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RELAQA0  DE  JOGOS  D1SP0NIVEIS  NO  MEMORY  GAME 

Gropo  2  Grupo  3  Grupo  4 


Recomenda?6es  Importantes: 


1 5  Antes  de  ligar  o  Memory  Game  a  rede  eletrica,  certifique-se  que  a 
chave  11Q/220v  do  conversor  AC/DC  esteja  colocada  na  posigao 
correspondente  a  rede  local. 

2 q  Nunca  puxe  o  cabo  de  forga  do  Memory  Game  para  desiiga-io  da 
tomada.  Puxe-o  pelo  conversor. 

Como  instalar  o  seu  Videogame 


-  Este  e  o  tipo  de  terminal  de  entrada  da  antena  encontrado  na  maioria 
dos  televisores  vide  fig.  1  (4) 

Para  ligar  o  Memory  Game  a  urn  aparelho  de  TV  deste  tipo,  faga  o 
seguinte: 

Desligue  a  antena  do  televisor  e  ligue-a  a  entrada  do  adaptador  de  TV 
("chave  Computer/TV")  vide  fig,  1  (1) 

Em  seguida,  ligue  a  saida  do  adaptador  de  TV  a  entrada  da  antena 
VHF  do  televisor  vide  fig,  1  (2) 

Finalmente  ligue  0  cabo  RCA,  fornecido  no  kit,  a  tomada  computer  dfl' 
adaptador  de  TV,  fig.  1  (3)  em  seguida  conecte  a  outra  saida  do  cabo  na 
saida  RF  do  console  do  Memory  Game  fig.  1  (5). 


Ligagao  dos  Controladores  (joysticks) 

1-  Ligue  o  plugue  do  controlador  esquerdo  (joysticks)  k  tomada  Left 
Controller,  Fig.  2  (1) 

2-  Ligue  o  plugue  do  controlador  direito  (joysticks)  k  tomada  Right 
Controller  Fig,  2  (2) 

Aten^ao:  O  formato  dos  plugues  dos  controladores  (joysticks)  impedem 
que  estes  sejem  ligados  as  tomadas  de  forma  incorreta.  Se  o  plugue  nao 
se  encaixar  na  tomada,  nao  tente  forga-lo,  inverta-o  e  tente  encaixd-lo 
corretamente. 

Obs.;  Para  jogar  sozinho,  contra  o  computador  utilize  o  controlador  (joy¬ 
sticks)  ligado  a  tomada  Left  Controller  do  console.  Alguns  jogos  sao  proje- 
tados  para  apenas  urn  jogador,  devendo  o  controle  ser  ligado  apenas 
nesta  tomada. 


Esquerdo 


Direito 


4 


Controles  e  fu nodes 


Fig.  3 


(Setator) 
Gam©  Select 

Gann©  reset  5 

(Reset) 


Left  Controller  (Contra ladoresquende 


Cartridge  Set  (Porta  Cartuc ho) 

2  Gam©  Swrth 

(Seie^ao  dos  jogos  na  memorials) 
1 —  Power  Switch  (Chav©  LjgJDMl.) 


(Controlador  Direito}  Right  Controller 


(Chave  de  Diffcutdade  B)  Difficulty  B 


-  Difficulty  A  (Chave  d©  dificuldade  A) 
Power  (Forfa) 


Chave  Power  (Chave  Liga/Desliga}  fig,  3  (1) 

Poslgao  "ON"  -  para  figar  seu  Memory  Game, 

Posipao  "OFF"  -  para  desligar  seu  Memory  Game, 

Game  Swfth  {  selegao  dos  jogos  na  memoria  - 128  jogos),  Seu  video- 
game  tern  incorporado  a  sua  memoria,  128  jogos  que  podem  ser  sele- 
cionados  por  meio  desta  chave  fig.  3  (2) 

Os  jogos  armazenados  na  memoria  de  seu  Videogame  sao  selecionados 
da  seguinte  forma: 

Jogo  a  jogo  -  acionando  a  chave  Game  Swith  (chave  selegao  dos 
jogos)  pode-se  selecionar  jogo  a  jogo  (sequencial)  ou  deixar  a  chave 
ligada  (para  baixo)  ate  jogo  desejado  aparecer  na  tela  e  em  seguida 
desligar  a  chave  (para  cima). 
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Cartridge  Set  (porta  cartucho)  fig.  3  (3) 

Coloque  o  cartucho  de  jogo  no  compartimento  do  console,  com  a  chave 
Game  Swith  e  Power  em  OFF  (desligada),  empurre  o  cartucho  cuida- 
dosamente  para  dentro  do  compartimento,  de  modo  que  fique  firmement© 
colocado, 

Game  Select  (seletor)  fig.  3  (4) 

Em  alguns  jogos  e  utiiizado  para  a  selegao  de  uma  das  variagoes  ofereci- 
das,  bastando  que  seje  apenas  pressionado  para  baixo.  Consulte  o  man¬ 
ual  de  instrugoes  do  cartucho  de  jogo. 

Game  Reset  (reset)  fig.  3  (5) 

Pressione-a  para  baixo  para  dar  infcio  ao  jogo.  Esta  chave  serve  tambem 
para  voltar  ao  infcio  no  decorrer  de  um  jogo. 

Tomada  Lett  Controller  (controlador  esquerdo}  fig.  3  (6)  Ligagao  do 
controlador  -  Joystick 

Tomada  Right  Controller  (controlador  direito)  fig.  3  (10) 

Ligagao  do  controladore  -  Joystick 

Power  (forga)  fig.  3  (8) 

Para  conectar  o  plugue  do  conversor. 

Atengao;  Ajuste  a  chave  11G/220v  do  conversor  na  posigao  correspon¬ 
dent©  a  voltagem  da  rede  eietrica  da  sua  cidade. 

Chave  Difficulty  (  chave  de  grau  de  dificuldade)  fig.  3-7/9 
Seleciona,  alguns  jogos,  o  grau  de  dificuldade,  sendo  uma  para  cada 
jogador  que  utiliza  o  controlador  esquerdo  e  a  outra  para  o  jogador  da 
direifa.  Geralmente  a  posigao  "A"  oferece  maior  dificuldade  que  a  posigao 
"B’1.  Consuite  o  manual  de  instrugoes  de  cada  cartucho  de  jogo. 
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RF  -  Cabo  para  conexao  (canal  3),  Fig.  3(11} 

fnterligue  com  o  cabo  RCA  fornecido.  a  entrada  do  adaptador  de  TV 

■i 

("chave  computer  /TV") 


Opera?ao 

Certifique-se  de  que  a  chave  Power  do  console  de  seu  Memory  Game, 
esteja  na  posigao  "OFF"  (desligada). 

Certifique-se  de  que  a  chave  seletora  de  voltagem,  do  conversor,  esteja 
na  posigao  correta. 


A-  Chave  comutadora  de  antena 

Coloque  a  chave  do  adaptador  de  TV,  na  posigao  Computer. 


B~  Ajuste  de  imagem  e  som 

-  Coloque  a  chave  Game  Swith  para  cima,  em  seguida  coloque  a  chave 
Power  do  console  na  posigao  "ON"  (ligado)  e  sintonize  seu  televisor  no 
canal  3. 

-  Reduza  o  contraste  do  televisor. 

-  Se  a  imagem  e  o  som  apresentarem  interlerencia,  ajuste  no  botao  de 
sintonia  fina  de  sua  TV. 

-  Ajuste,  a  seu  criterio,  os  controles  de  brilho,  matiz,  saturagao  e  volume 
do  seu  televisor. 

g  2 

Mantenha  reduzido  o  controle  de  contraste. 
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Obs.:  Se  o  seu  televisor  tiver  um  controle  automatic©  de  sintonia  fina 
(AFC  ou  AFT),  desligue-o  e  faga  o  ajuste  manual  ate  a  obtengao  da 
imagem  desejada.  Se  a  imagem  do  seu  TV  costuma  ficar  preto  e  braneo 
com  a  tecla  "AFC",  na  posigao  "OFF",  deixe-a  no  “ON". 


C-  Programagao  normal  de  TV 

Terminando  de  jogar  e  desejando  assistir  televisao,  faga  o  seguinte: 

-  Coloque  a  chave  Power  do  console  na  posigao  "OFF". 

-  Desligue  o  conversor  de  voltagem  da  tomada. 

-  Coloque  a  chave  comutadora  (adaptador  de  TV)  na  posigao  “TV". 


Cuidados  de  operagao 

*  Nunca  coloque  ou  retire  o  cartucho  com  o  seu  videogame  ligado. 

*  Sempre  coloque  o  cartucho  na  posigao  correta,  sem  forgar. 

A  face  com  as  intrugoes  deve  estar  voltada  para  baixo, 

*  Nao  use  cabos  de  extensao  ou  adaptagoes  que  possam  prejudicar  seu 
videogame. 


Cuidados  e  manutengao 

*  Evite  iocais  umidos  ou  colocar  liquidos  sobre  a  caixa  onde  voce  guarda 
seu  videogame. 

*  Evite  movimentar  o  aparelho  e  os  controles  pelos  fios,  eles  poderao 
soltar  ligagoes  importantes. 

*  Quedas  no  aparelho  poderao  prejudicar  seu  bom  funcionamento. 

*  Nao  exponha  seu  videogame  ou  acessorios  ao  calor  excessivo  e  evite 
que  a  luz  solar  incida  diretamente  sobre  o  aparelho. 
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Eventuais  anormalidades 


Proceda  seguindo  as  instrupbes  abaixo,  caso  verifique  algumas  destas  anor- 

maiidades: 

Falta  de  imagem  na  tela  de  TV 

•  Verifique  se  a  chave  do  adaptator  de  TV  estd  na  posipSo  correta. 

•  Verifique  se  todos  os  fios  estSo  ligados  na  tomada. 

•  Verifique  se  $eu  televisor  ou  videogame  foi  ligado. 

•  Desligue  seu  videogame  e  televisor  novamente. 

Se  os  controladores  (joysticks)  nao  funcionam  corretamente 

•  Verifique  se  o  controie  (joystick)  est3  corretamente  conectado  ao  aparelho. 

•  Remova  o  controie  que  n3o  esteja  funcionando  corretamente  e  inverta  sua 
posipSo.  Caso  ainda  persistir  o  defeito,  procure  uma  assist&ncia  tecnica 
autorizada. 

Programagao  irregular  na  TV 

•  Verifique  se  a  chave  do  adaptador  de  TV  estct  na  posip&o  correta. 

•  Verifique  se  os  fios  de  sua  antena  de  TV  est&o  corretamente  ligados  ao 
adaptador  de  TV. 

imagem  t  re  mu  la,  imperfeita  ou  falta  de  cor  (sinal  de  transmissao  fraca) 

•  Verifique  as  ligapbes  do  adaptador  de  TV. 

•  M6  localizapao  da  imagem.  Verifique  se  o  seletor  de  canais  autorrieitico  est£ 
desligado  e(  manualmente,  localize  a  imagem  (se  sua  TV  s6  recede 

cor,  apenas  com  o  seletor  de  imagem  automCitico,  neste  caso,  mantenha-o 
ligado). 

•  Ajuste  a  sintonia  fina  do  televisor  at6  o  ajuste  perfeito  da  imagem. 

•  Verifique  os  demais  controles  da  sua  TV,  tais  como:  brilho,  contrast©  etc. 

Sons  tremuios ,  distorcidos  ou  falta  de  som  nojogo 

•  Ajuste  a  sintonia  fina  do  televisor  at6  obter  urn  som  perfeito. 

•  Verifique  o  volume  de  som  do  seu  televisor  ajustando-o  na  posipSo 
desejada. 

•  Caso  nSo  aparecer  imagem  ou  som  quando  voc&  ligar  o  seu 
videogame,  desligue  e  ligue-o  apds  10  segundos. 

•  Em  alguns  televisores  coloridos  6  necessCmo  que  o  seletor  automcitico  fique 
ligado  durante  o  jogo. 


Conteudo  da  embalagem 

Ao  retirar  seu  MEMORY  GAME  da  embafagem,  voce  deverd  encon- 
trar  os  seguintes  componentes: 

1  Console  Memory  Game 

2  Controladores  (Joysticks} 

1  Adaptador  de  TV 

1  Conversor  de  voltagem  -  1t0/220v 
1  Cabo  RCA/RCA 
t  Manual  de  Operate  do  Console 

Termo  de  Garantia 

0  seu  VIDEOGAME  e  garantido  pelo  fabricante  por  03  (tres)  meses,  con¬ 
tra  qualquer  defeito  de  material  ou  de  fabricagao. 

Basta  a  apresentagao  da  nota  fiscal  de  compra  a  uma  assistencia  tScnica 
autorizada 

A  MILMAR  INDUSTRIA  E  COMERCIO  LTDA.  declara  a  garantia  nula  e 
sem  efeito  se  este  aparelho  softer  danos  resultantes  de  quedas,  porter 
sido  ligado  a  corrente  eietrica  de  tensao  imprdpria,  derrame  de  h'quido  no 
aparelho,  ou  ainda  apresentar  sinais  de  que  tenha  sido  violado  por  pes- 
soa  ou  oficina  nao  autorizada. 

Reclamagoes  devem  ser  comunicadas  & 

CENTRAL  DE  ASSISTENCIA  TECNICA  MILMAR 

SAO  PAULO 

TELEFAX  TELEINFORMATICA  LTDA. 

Rua  Cons.  Elias  do  Carvalho,  774  -  V.  S.  Catarina 
Sao  Paulo  -  SP  -  CEP  04373-000 
Fone:  (011)  563-7204 

C.G.C,  55.238.679/0002-24  -  Insc.  Est.  111.921.051,110 
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